
Bewertungsmatrix: Orientiertungs-/Planungshilfe:

Kriterien Beispiele (KSP) Schwerpunktspielplätze Stadtteilspielplätze Nachbarschaftsspielplätze (Wegebegleitendes Spielen)
Beispiele

 (Zielgruppe Jugendliche)
Jugendorte Offene Schulhöfe weiterf. Schule Offene Schulhöfe GS

K B SP ST KSP W B2 J O-W O-GS

1. Sinneserfahrung
alle Kategorien 

müssen vorhanden sein

2 Kategorien 

müssen vorhanden sein           

1  Kategorie

muss vorhanden sein
keine Auswahl notwendig 

Hören-auditiv z.B. Xylophon, Klangspiel, 

Hörmuschel 
/ /

Sehen-visuell z.B. Effektscheibe, Farbräume, 

verzerrende Spiegel, Lupe / /

Fühlen-sensorisch / Tasten-taktil z.B. Wasserspiel, Fühlpfad, 

Kletterelemente mit 

unterschiedlichen 

Oberflächenstrukturen

/ /

Gleichgewicht-vestibulär z.B. Balancierbalken, Drehgeräte, 

Wackelbrücken / /

2. Bewegungserfahrung
alle Kategorien 

müssen vorhanden sein
2 Kategorien 

müssen vorhanden sein     

1  Kategorie

muss vorhanden sein

Koordination z.B. Trampolin, Balancierbalken, 

Karussels

z.B. Slacklines, Basketball, 

Skateanlage, Parkouranlage

Geschwindigkeit z.B. Sprintstrecken, 

Reaktionsspiele,

Seilbahn

z.B. Outdoor-Zeitmesssysteme

Ausdauer z.B. Reck, Hangelleiter z.B. Calisthenics, Boulderwände

Höhenerfahrung z.B. Kletterturm, Rutschentürme, 

Schaukel

z.B. Aussichtsplattform, Podeste

3. Soziale Aspekte
alle Kategorien 

müssen vorhanden sein

3 Kategorien 

müssen vorhanden sein    

2 Kategorie

müssen vorhanden sein

Kommunikation z.B. Sprachrohr, Rollenspielhäuser, 

Seilfähren

z.B. Graffiti- oder Kreativwände

Gruppenspiele z.B. Kontaktschaukel, Wippgeräte z.B. Tischtennis, Fußball, Teqball, 

Spieltische (Schach etc.)

Einzelspiel z.B. Einzelschaukel, Hängematte, 

Murmelbahn

z.B. Balltrichter, Streetball

Begegnungsmöglichkeiten z.B. Sitzkreise, 

Picknickmöglichkeiten, 

offene Spielzonen, Kontaktbänke

z.B. Grillplatz, Jugendhütten 

Altersübergreifende Spielgeräte z.B. Face-to-face-Schaukel, 

Doppelsitz-Wippen, 

Mehrpersonen-Hängematte
/ /

Gendergerechte Planung z.B. Sitzmöglichkeiten an 

Spielfeldern, Sicherheitsgefühl, 

Figuren aus Holz (weibl./männl.)

z.B. neutrale Farbgestaltung, 

Zonierung beachten, 

nicht- wettkampforientierte 

Bewegungsangebote

4. Sitz-/Ruhemöglichkeiten
alle Kategorien 

müssen vorhanden sein

2 Kategorien 

müssen vorhanden sein

1   Kategorie

muss vorhanden sein

Bänke z.B. Lümmelbänke, Sitzbank mit 

oder ohne Rückenlehne, 

Rundbank

z.B. Chill-Lounges

Tisch-Bank-Kombi z.B. für Kinder, für Erwachsene, 

seitlich mit einem Rollstuhl 

unterfahrbar

z.B. für Jugendliche, 

seitlich mit einem Rollstuhl 

unterfahrbar

Liegen z.B. Kinderliege, 

Schwingende Liege
z.B. Hängematten, Relaxliegen

5. Naturnahe Gestaltung, Klimaanpassung
alle Kategorien 

müssen vorhanden sein

2 Ktegorien 

müssen vorhanden sein
1  Kategorie

muss vorhanden sein

Biodiversität z.B. Bäume, Büsche, Sträucher als 

Versteckmöglichkeit / /

Freiflächen z.B. Wiesen, Hügel, Wildblumen, 

Wasserflächen

s. Beispiel (KSP)

Naturmaterialien z.B. Holz, Stein, Sand s. Beispiel (KSP)

Beschattung/Überdachung z.B. natürliche Beschattung, 

Pergola, Hütte

z.B. Jugendhütten, 

natürliche Beschattung 

6. Inklusion (gemäß DIN 18040)
alle Kategorien 

müssen vorhanden sein

Berollbarkeit, Wegeführung muss

ermöglicht werden 
keine Vorgaben

Wegeführung (2-Wege-Prinzip) z.B. ein weiterer Zugang zum 

Spielort, der barrierefrei ist: 

EPDM, Rampen, Holzsteg

s. Beispiel (KSP)

Bodenmaterial (Berollbarkeit) z.B. EPDM, Holzhackschnitzel, 

Pflaster

s. Beispiel (KSP)

Leitsysteme (2-Sinne-Prinzip) z.B. taktile Leitlineien 

auf dem Boden (Rillen, Noppen), 

Orientierungstafeln, Farbige 

Markierungen durch klare 

s. Beispiel (KSP)

Zugang zu Spielgeräten z.B. Kletterturm mit Rampe 

und Kletternetz, Sandspielbereich 

mit hoher und niedriger Spielhöhe / /

7. Sicherheitsaspekte keine Vorgaben keine Vorgaben keine Vorgaben

Wegebeleuchtung 

Vermeidung uneinsichtiger Ecken/Angsträumen

Soziale Präsenz durch z.B. bewohnte Umgebung

8. Anforderungen
Voraussetzung

(keine Auswahl möglich)

Voraussetzung

(keine Auswahl möglich)

Voraussetzung

(keine Auswahl möglich)
Voraussetzung Voraussetzung Voraussetzung Voraussetzung

Spielgeräte inkl. Fallschutz 

Vegetation und Außenraumgestaltung

Einfriedung bei Bedarf

Beschilderung 

Werterhaltender Standard hinsichtlich der Pflege 

Brandschutz und Rettungswege / / / / /

9. Sonstiges
Spielplatzthema muss 

festgelegt werden
keine Vorgaben keine Vorgaben

Flutlichtbeleuchtung nicht vorgesehen nicht vorgesehen nicht vorgesehen nicht vorgesehen nicht vorgesehen nicht vorgesehen

Toilette nicht vorgesehen nicht vorgesehen nicht vorgesehen nicht vorgesehen nicht vorgesehen

Trinkbrunnen nicht vorgesehen nicht vorgesehen nicht vorgesehen nicht vorgesehen nicht vorgsehen

Spielplatzthema

Summe: 0 0 0 0 0 0

Ausprägungsskala: 0 fehlt

1 vorhanden 

2 doppelt vorhanden 

3 vielfach vorhanden 

In welcher Punkte-Spanne sollte der Spielort liegen? 58-82 Punkte 34-57 Punkte 10-33 Punkte


